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Suchen, Erheben,
Verarbeiten und
Aufbewahren

Worum geht’s?
Informationen recherchieren,
bewerten und speichern.

Kompetenzen fir SuS

- informieren unter Anleitung

mit Hilfe von Medien.

- altersgerechte Suchmaschinen
beherrschen.

- zielgerichtet Informationen aus
altersgerechten Informationsquellen
enfnehmen.

- Suchstrategien entwickeln.

- Kriterien zur Bewertung von
Informationsquellen erarbeiten.

- Daten sicher speichern und wieder
auffinden.

Schitzen und sicher
Agieren

Worum geht’s?

Chancen und Risiken digitaler
Umgebungen und Wirkung auf
Natur und Umwelt kennen.

Kompetenzen fir SuS

- Chancen und Risiken digitaler
Umgebungen benennen.

- Grundlegendes Sicherheitsbewusstsein
entwickeln.

- einfache Strategien zum Merken/
Verwalten von Zugangsdaten
anwenden.

- Strategien zur Herstellung von
Gerétesicherheit nutzen.

- Chancen & Risiken digitaler
Umgebungen benennen.

- Wirkungen von digitaler Technik auf
Natur und Umwelt beschreiben.

Kommunizieren und
Kooperieren

Worum geht’s?

Gemeinsam mit anderen digital
kommunizieren, Medien-
erfahrungen reflektieren.

Kompetenzen fir SuS

- mit digitalen Werkzeugen und
Kommunikationsméglichkeiten
interagieren.

- Verhaltensregeln fir digitale
Umgebungen formulieren und
anwenden.

- Uber Medienerfahrungen sprechen
und sich Uber die Wirkung
austauschen.

- kooperativ mit digitalen Werkzeugen
arbeiten.

- digitale Daten inkl. Quellenangabe
teilen.

Probleml&sen und
Handeln

Worum geht’s?

Grundfunktionen digitaler
Werkzeuge kennen lernen und zum
Lernen nutzen.

Kompetenzen fir SuS

- Unterschiede verschiedener digitaler
Umgebungen beachten.

- einfache Grundfunktionen von
digitalen Werkzeugen benennen.

- altersgemdBe digitale
Lernméglichkeiten auswéhlen.

- einfache Funktionen digitaler
Werkzeuge (unter Anleitung)
anwenden.

- technische Probleme identifizieren.
- eigene Defizite bei der Nutzung
digitaler Werkzeuge erkennen.

Produzieren und
Présentieren

Worum geht’s?
Medienprodukte entwickeln,
gestalten und prdsentieren.

Kompetenzen fir SuS

- vorhandene Inhalte sammeln und in
unterschiedlichen digitalen Formaten
zusammenfihren.

- Medienprodukte in vorgegebenen
Formaten unter Anleitung planen und
entwickeln.

- Medienprodukte présentieren,
verdffentlichen oder feilen.

- Unterschiede in eigenen und fremden
Medienproduktionen beachten.

Analysieren,
Kontextualisieren und
Reflektieren

Worum geht's?

Eigenes Mediennutzungs-verhalten
und Medienwirkung reflektieren
und Selbstkontrolle ausiben
lernen.

Kompetenzen fir SuS

- altersgemdfBe Medienangebote und
ihre Zielsetzungen darstellen.

- Wirkung unterschiedlicher
Darstellungsmittel in und durch
Medien erkennen.

- beschreiben ihr eigenes
Medienverhalten.

- setzen sich mit ihrem eigenen
Medienverhalten auseinander.

- Medienerlebnisse verarbeiten, indem
sie Regeln fir den bewussten
Medienumgang entwickeln.
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